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Mercado del Software

Reino Unido

I. Introduccidon

La industria del software se ha consolidado como uno de los sectores mas dinamicos y estratégicos a
nivel global, impulsando la transformacion digital en practicamente todos los &mbitos de la economia.
Este sector abarca una amplia gama de lineas, destacandose el desarrollo de software empresarial,
aplicaciones mdviles, soluciones de inteligencia artificial, ciberseguridad, comercio electronico y
tecnologias basadas en la nube. La creciente demanda por servicios digitales ha posicionado al
software como un motor clave para la innovacion y la productividad mundial.

A nivel global, Estados Unidos lidera el mercado del software con gigantes tecnolégicos como
Microsoft, Oracle y Salesforce, quienes dominan segmentos como la gestién empresarial, soluciones
en la nube y plataformas de inteligencia artificial. En Asia, China e India se destacan como potencias
emergentes, combinando desarrollo tecnoldgico con costos competitivos. En América Latina, Brasil y
México son mercados relevantes, mientras que Europa se posiciona como un centro de excelencia
tecnoldgica con un enfoque en la innovacion sostenible y la regulacion avanzada.

En Europa, Alemania y Francia lideran la industria del software, enfocandose en soluciones para la
industria automotriz, la automatizacion y el comercio electronico. Estonia también sobresale por su
ecosistema de startups, mientras que Suecia y Finlandia destacan en el desarrollo de videojuegos y
software mdvil. Dentro de este contexto, el Reino Unido ocupa un lugar prominente, con una industria
de software altamente diversificada y un enfoque en la innovacion tecnoldgica.

En el Reino Unido, el sector del software es un pilar esencial de la economia, representando
aproximadamente el 5% del PIB nacional y generando cientos de miles de empleos. El pais alberga
un ecosistema vibrante de startups, empresas consolidadas y centros de investigacion. Londres lidera
como un hub tecnolégico, mientras que ciudades como Manchester, Edimburgo y Cambridge se
destacan por su contribucién en areas como fintech, inteligencia artificial y ciberseguridad. Ademas, el
Reino Unido es un pionero en la regulacion de tecnologias emergentes, lo que refuerza su posicion
como lider global en la industria.

En cuanto a Perd, la industria del software ha crecido notablemente en los Ultimos afios, impulsada
por la demanda local y la exportacion de servicios a paises como Estados Unidos y México. Las lineas
mas fuertes incluyen el desarrollo de software a medida, soluciones empresariales y aplicaciones de
e-commerce. Sin embargo, uno de los principales desafios es el fortalecimiento de las competencias
tecnolégicas y la adopcién de estdndares internacionales para competir con mercados mas
avanzados.



En este contexto, se vislumbra una oportunidad estratégica para la oferta peruana en el mercado del
Reino Unido. La complementariedad entre las necesidades tecnoldgicas britanicas y la capacidad de
desarrollo de software peruano, junto con costos competitivos y un enfoque personalizado, abre una
ventana para fortalecer relaciones comerciales y posicionar a Peri como un proveedor confiable en el
sector.

En definitiva, la industria del software representa un campo de oportunidades globales y desafios
estratégicos, donde la innovacion, la colaboracion internacional y la competitividad seran factores
determinantes para el crecimiento sostenible. Este informe abordard en detalle las principales
tendencias y perspectivas de este dinamico sector, con un enfoque en las sinergias entre Peru y el
Reino Unido.

Il. Perfil de la Industria

El mercado del software incluye una amplia variedad de productos y soluciones ofrecidos publicamente
por diversas empresas. Este mercado abarca desde herramientas basicas de productividad, como
procesadores de texto y hojas de calculo, hasta software mas avanzado, como aplicaciones para la
gestion de proyectos, disefio grafico y planificacion de recursos empresariales.

Los productos de software pueden adquirirse de dos formas principales: como software instalado
localmente, mediante una licencia transaccional o una suscripcion, y como software basado en la nube
(SaaS, por sus siglas en inglés), que generalmente se ofrece bajo un modelo de suscripcion.

Clasificacion del mercado de software

El mercado contiene cuatro mercados que se basan en la funcionalidad del software:

Segmento Definicion Subsegmentos
Software de software de aplicacion que = software administrativo
productividad respalda actividades como la = software de colaboracion

produccion de documentos, hojas | =  software de oficina

de célculo, dibujos y = software creativo

presentaciones = software de construccidn y disefio.
Software Software que respalda = software de planificacion de
empresarial actividades empresariales recursos empresariales

esenciales a gran escala, como = software de gestion de relaciones

la gestion de recursos con clientes

empresariales, la gestion de = software de inteligencia

clientes y las actividades de la empresarial

cadena de suministro = software de gestion de la cadena

de suministro
= software de gestion de contenido




Software  de se refiere al software y las

desarrollo herramientas que ayudan al
proceso general de desarrollo de
aplicaciones.

Software de se refiere al software que

infraestructura proporciona el marco base para

operar y gestionar los procesos y
servicios de la organizacion en
dispositivos de hardware.

Fuente: Statista

Cadena de Valor Industria Software

La cadena de valor del software comienza con la adquisicion de tecnologia protegida por propiedad
intelectual y continUa con la investigacion para innovar y mejorar soluciones. Luego, en la gestion de
producto, se definen caracteristicas, calidad y prioridades, seguidas por el desarrollo del software
basado en estas especificaciones.

En el lanzamiento, se verifica la calidad, compatibilidad y funcionalidad del producto antes de su
distribucion a través de canales como la nube o tiendas de aplicaciones. La cadena también incluye
marketing, ventas y soporte en areas como infraestructura, recursos humanos y tecnologia.

Cadena de Valor de los Servicios informaticos

Adquisicion Investigacion Gestion de Desarrollo de . Marketing y Otros
deIP > de producto g ‘ producto g ‘ producto [>| Lenzamiento > ventas Ed servicios
Fuente: BID — Estudio de Servicios Basados en el Conocimiento Elaboracion: Inteligencia de Mercados — PROMPERU

Comercio Servicios de Software

Se estima que para 2025, los ingresos en este segmento de mercado alcanzaran aproximadamente
los USD 740 900 millones. Dentro de este sector, el software empresarial se perfila como el lider, con
un volumen de mercado proyectado en USD 315 000 millones para ese afio.

Asimismo, se anticipa que el mercado de software mantendra un crecimiento anual constante del
4,87% entre 2025 y 2029, lo que impulsara el volumen total del mercado a unos USD 896.200 millones
para 2029.



Ingresos por segmento
(Miles de millones de USD)
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Ill. Mercado Seleccionado: Reino Unido
Industria del software

Se proyecta que el mercado de software en el Reino Unido generara ingresos de aproximadamente
USD 38 210 millones en 2025, con el software empresarial como segmento lider, alcanzando un
volumen de mercado estimado en USD 16 430 millones.

Ingresos por segmento de Software 2020-2025
(Miles de millones de USD)
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Fuente: STATISTA Digital Markets

De cara al futuro, se espera un crecimiento anual promedio del 6,03% entre 2025 y 2029, lo que
elevara el volumen del mercado a USD 48 300 millones para finales de ese periodo. A nivel global,
Estados Unidos seguira liderando en ingresos, con una proyeccion de USD 379 300 millones de
dolares para 2025.



Ingresos por segmento de Software 2020-2025
(Miles de millones de USD)
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En el Reino Unido, el aumento en la demanda de soluciones de software basadas en la nube esta
transformando significativamente las operaciones empresariales, impulsando la innovacién y la
eficiencia en maltiples sectores.

Empresa Lideres

El sector de software en el Reino Unido esta experimentando un rapido crecimiento gracias a la
creciente adopcion de soluciones basadas en la nube, inteligencia artificial y software empresarial
especializado. Sage Group fue la principal empresa de software en el Reino Unido con una
capitalizacion de mercado que superd los USD 13 mil millones. En segundo lugar, se posicion6
Clarivate, con una capitalizacion de mercado de USD 4,94 mil millones.

Empresas de Software 2020-2025
(Miles de millones de USD)

sage rour | ;.
Clarivate _ 4.94
Darktrace _ 4.81
Genius Sports - 1.64
Endava - 1.55
Bytes Technology - 1.44
Kainos Group - 1.34
Spirent - 1.30
viex [ 120

Learning Technologies Group - 0.97

Fuente: STATISTA Digital Markets



Perspectivas del Mercado de Software por Segmento
= Software Empresarial

El mercado de software empresarial en el Reino Unido esta proyectado a experimentar un crecimiento
significativo, con ingresos estimados en USD 16,43 mil millones para 2025.

Dentro de este sector, se espera que el software de gestion de relaciones con el cliente (CRM) lidere,
alcanzando un volumen de mercado de aproximadamente 5.200 millones de dolares ese mismo afio,
reflejando una alta demanda por soluciones CRM en el pais.

Ingresos por segmento de Software Empresarial 2023-2024
(Miles de millones USD)

4.64
4.00
3.36
2.98
2.78
2.48
1.46
1.30
1.051.07  g60.97

I 0.390.39 0.250.27 0.250.26
Software de Software de Software de Software de Software de Software de Software de Software de Otro software
gestion de planificacion de Business Content gestion de la comercio herramientas de  gestion del empresarial

relaciones con recursos Intelligence Management cadenade electrénico  desarrollode|A  rendimiento

los clientes empresariales suministro empresarial

2023 mW2024

Fuente: STATISTA Digital Markets

Asimismo, se estima que el gasto promedio por empleado en software empresarial en el Reino Unido
alcanzara los USD 470,90 en 2025, lo que subraya la importancia de las inversiones en tecnologia
para mejorar la productividad y la eficiencia operativa de las organizaciones.

Reino Unido muestra un gran potencial, ofreciendo oportunidades significativas tanto para
proveedores nacionales como internacionales. El crecimiento en el Reino Unido esta siendo impulsado
por una creciente demanda de soluciones empresariales digitales, motivada por la necesidad de
transformacion digital y mejoras en la eficiencia del sector corporativo. Esto convierte al mercado
britanico en un destino atractivo para la innovacion y las inversiones en software empresarial.

= Software de desarrollo de aplicaciones

El mercado de software de desarrollo de aplicaciones incluye las herramientas utilizadas por
desarrolladores para disefar, crear, probar y desplegar aplicaciones. Estas pueden variar desde
aplicaciones moviles y soluciones web hasta sistemas empresariales complejos.



En el Reino Unido, se proyecta un crecimiento significativo en este sector, con ingresos estimados de
USD 10 330 millones. Ademas, se anticipa una tasa de crecimiento anual compuesto (CAGR) del
7,00% entre 2025 y 2029, lo que llevaria el volumen del mercado a alcanzar los USD 13 540 millones
de ddlares para finales de ese periodo.

Ingresos Software de desarrollo de aplicaciones 2020-2025
(Miles de millones USD)
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Fuente: STATISTA Digital Markets

El Reino Unido esta experimentando un aumento en la demanda de estas herramientas a medida que
las empresas adoptan tecnologias digitales para mantenerse competitivas en un entorno de
transformacion tecnoldgica. Este crecimiento responde a la necesidad de soluciones innovadoras que
permitan a las organizaciones adaptarse a un panorama digital en constante evolucion.

= Software de infraestructura del sistema

El mercado de software de infraestructura de sistemas en el Reino Unido esta proyectado a
experimentar un crecimiento constante en los proximos afios. Se estima que para 2025 los ingresos
alcanzarén los USD 7 250 millones, impulsados por la creciente adopcidn de tecnologias digitales en
diversos sectores. Este crecimiento se espera que continte a una tasa anual compuesta (CAGR) del
2,84% entre 2025 y 2029, lo que llevara el volumen del mercado a USD 8 110 millones al final del
periodo.

Ingresos Software de desarrollo de aplicaciones 2020-2025
(Miles de millones USD)
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En el caso del Reino Unido, el aumento en la demanda de soluciones de infraestructura de Tl esta
siendo impulsado por la necesidad de plataformas mas seguras, escalables y eficientes. Las empresas
buscan modernizar sus sistemas para manejar el crecimiento exponencial de datos, mejorar la
ciberseguridad y adaptarse a las dinamicas del trabajo hibrido y remoto.

Ademas, la evolucién hacia infraestructuras en la nube, asi como la integracion de tecnologias como
la inteligencia artificial y el internet de las cosas (loT), estan transformando este mercado. Estos
avances no solo optimizan los sistemas actuales, sino que también crean nuevas oportunidades para
los proveedores de software que puedan ofrecer soluciones innovadoras y personalizadas.

= Software de productividad

El mercado de software de productividad en el Reino Unido esta proyectado a alcanzar ingresos de
USD 4 200 millones en 2025, impulsado por la creciente digitalizacion de las empresas y la adaptacion
al trabajo hibrido y remoto. Dentro de este segmento, el software de oficina lidera con una participacién
significativa, estimandose un volumen de mercado de USD 1 490 millones para el mismo afio.

Se anticipa que este mercado continuara expandiéndose con una tasa de crecimiento anual
compuesta (CAGR) del 3,39% entre 2025 y 2029, alcanzando un volumen total de USD 4 800 millones
al finalizar el periodo.

Ingresos Software de productividad por segmento 2023-2024
(Miles de millones USD)
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Fuente: STATISTA Digital Markets

En el Reino Unido, la creciente demanda de herramientas que faciliten la colaboracién, la gestion de
tareas y la automatizacion de flujos de trabajo esta transformando la manera en que las empresas
operan. La adopcion de soluciones basadas en la nube, como suites integradas de productividad y
herramientas colaborativas en tiempo real, ha ganado terreno, especialmente en un entorno de trabajo
cada vez mas digital.



Comercio Internacional

Las exportaciones de servicios de informatica muestran un significativo incremento para el 2022, con
un total de USD 4 067,04 millones, mientras que las importaciones fueron de USD 7 997,59 millones

Exportacion de Servicios de Informatica 2019-2022
(Millones de USD)
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Fuente: Trademap Elaboracion: Inteligencia de Mercados - PROMPERU

Tendencias y Desafios 1

Segun la Encuesta de Tendencias tecnologicas 2025 de Capterra se destacan las siguientes
tendencias y desafios clave que enfrentan las empresas en cuanto a la adopcién de tecnologia:

- En el Reino Unido, se prevé un aumento significativo en el gasto en software durante 2025,
impulsado por la necesidad de alcanzar objetivos empresariales alineados con los avances
tecnoldgicos recientes.

- La demanda de software de seguridad informatica esta creciendo rapidamente, en paralelo
con la expansion del mercado laboral en ciberseguridad. Este auge también responde a las
crecientes amenazas de ciberataques potenciados por inteligencia artificial, lo que subraya la
importancia de adoptar soluciones avanzadas en esta area.

- La toma de decisiones en la adquisicion de software requiere un delicado equilibrio entre
actuar con rapidez y realizar una evaluacion exhaustiva de las opciones disponibles. Elegir la
solucién incorrecta no solo implica costos financieros considerables, sino que también puede
perjudicar el rendimiento de las empresas en el corto y mediano plazo. Segun nuestra
investigacion, el 60 % de los compradores en el Reino Unido dedica entre uno y cuatro meses
a este proceso de seleccion.

- La reputaciéon de los proveedores de software es un factor clave en la etapa inicial de
evaluacion. Mas del 53 % de los compradores considera la notoriedad de una empresa dentro
de su sector como un criterio principal, mientras que el 49 % basa su decision en experiencias

1 Capterra



previas con el proveedor o el producto. Esto refleja la importancia de la confianza y un historial
solido en el éxito de las transacciones.

IV. Evolucion del Comercio Exterior

Los servicios de informatica, que forman parte del rubro de telecomunicaciones, informatica e informacion,
abarcan los servicios relacionados con la informatica y los programas tanto estandar como personalizados.

En 2022, las exportaciones mundiales de esta categoria alcanzaron los USD 659,38 mil millones, un
incremento del 1.04% respecto al afio anterior. Es importante destacar que los servicios de informatica
estan clasificados con el codigo 9.2 dentro del capitulo de servicios de telecomunicaciones, informatica e
informacidn. Los principales exportadores de SSI son Irlanda, India, Estados Unidos, Alemania, Paises
Bajos, Reino Unido, Singapur, Francia y Suecia. Mientras que en América Latina son Brasil, Argentina,
Costa Rica, Uruguay, Colombia, Chile, El Salvador, Guatemala y Peru.

Por el lado de las importaciones, en 2022 estas ascendieron a USD 333,22 mil millones, siendo los
principales paises: Alemania, Estados Unidos, Francia, Singapur, Japdn y Paises Bajos. En el caso de
Latinoamérica los principales paises importadores son: Brasil, Chile, Argentina, Colombia, Peru, Uruguay
y Costa Rica.

Exportacion e Importacion Global de Servicios de Informatica 2018-2022
(Miles de millones de USD)
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Fuente: Trademap Elaboracion: Inteligencia de Mercados - PROMPERU

Principales tendencias

Las principales tendencias de la industria del software estan en constante evolucidn, impulsadas por
avances tecnologicos y cambios en las demandas del mercado. Algunas de las tendencias mas
destacadas son:

Computacién en la nube: La adopcion de servicios en la nube sigue creciendo, permitiendo a las
empresas acceder a recursos informaticos escalables y flexibles sin la necesidad de infraestructura
fisica. La computacion en la nube ofrece beneficios como mayor agilidad, reduccién de costos y mayor
capacidad de almacenamiento y procesamiento de datos.



Inteligencia Artificial (IA) y Aprendizaje Automético (Machine Learning): La IA y el aprendizaje
automatico estan revolucionando la forma en que se desarrollan y utilizan software. Estas tecnologias
permiten a las aplicaciones aprender, adaptarse y tomar decisiones basadas en datos, lo que impulsa
la automatizacion de tareas y la personalizacion de experiencias.

Internet de las cosas (loT): La interconexion de dispositivos y sensores a través de internet estéa
generando una enorme cantidad de datos. El desarrollo de software orientado al loT permite el control
y la gestion de estos dispositivos, asi como el analisis de datos en tiempo real para mejorar la eficiencia
y la toma de decisiones.

Desarrollo Agil: La metodologia 4gil se ha convertido en una practica com(n en el desarrollo de
software. Se enfoca en la colaboracion, la flexibilidad y la entrega iterativa, permitiendo a los equipos
adaptarse rapidamente a los cambios y entregar soluciones funcionales en periodos cortos de tiempo.

DevOps: La integracion entre los equipos de desarrollo (Development) y operaciones (Operations) es
esencial en el enfoque DevOps. Esta metodologia busca agilizar la entrega de software, facilitando la
colaboracion, la automatizacién de procesos y la implementacién continua (CI/CD) para lograr una
mayor eficiencia y calidad en los proyectos.

Seguridad y privacidad: Con el creciente numero de ciberataques y la preocupacion por la proteccion
de datos, la seguridad y la privacidad se han convertido en prioridades en la industria del software. Se
busca implementar medidas de seguridad robustas y adoptar practicas de desarrollo seguro para
garantizar la proteccion de la informacién.

V. Oferta Peruana

Perfil del sector

El sector de software y servicios informaticos (SSI) en Pert estd dominado por micro, pequefias y
medianas empresas (MIPYMES) que se dedican al desarrollo y provisién de productos y servicios
informaticos, especialmente en segmentos de valor agregado medio.

La competitividad de las empresas peruanas en el sector de SSI se basa principalmente en costos
bajos, aunque cada vez mas se valora la calidad y la flexibilidad de los productos y servicios ofrecidos.
Sin embargo, existen desafios significativos para la expansion internacional del sector, como la
escasez de recursos humanos con habilidades técnicas y blandas especializadas, el acceso limitado
a financiamiento y capital tecnolégico, la falta de centros de desarrollo e innovacién (CDI) y un nivel
de asociatividad inferior a su potencial.

La oferta de servicios de tecnologias de la informacidn en Peru se destaca por una variedad de soluciones
y aplicaciones. Entre ellas se encuentran aplicaciones y soluciones transaccionales, desarrollos
personalizados, plataformas de e-learning y comercio electrénico, software para la gestion de diferentes
areas como proveedores y activos, automatizacion de procesos y sistemas de control. En el ambito de la
salud, se destacan los sistemas de gestion para hospitales, farmacias, consultorios y laboratorios. Otros
servicios incluyen software para tecnologia vestible (wearables), generacion y optimizacion de rutas de
distribucion, seguridad informatica con enfoque en el manejo de contrasefias y tecnologia blockchain,



integracion de sistemas, y bots y asistentes virtuales. Los principales clientes de estos servicios en Peru
son empresas locales de sectores como servicios financieros, retail, mineria, telecomunicaciones, turismo,
salud y administracion publica, entre otros.

En tanto, los ingresos al mercado peruano de software fueron para el 2023 de USD 920 millones, lo que
significd un incremento del 9.5% respecto al afio anterior. Ademas, se tiene previsto que para el 2024 en
ingreso sea de un total de USD 1000 millones.

Ingresos en el mercado de Software 2019-2028
(Millones de USD)
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Fuente: Statista Elaboracion: Inteligencia de Mercados - PROMPERU

En cuanto a los ingresos por segmento de software, el software empresarial tiene una cuota de mercado
mayor a el resto de segmentos, es asi que para el 2023 el ingreso total fue de USD 380 millones, ademas
para el 2024 se tiene proyectado un ingreso de USD 420 millones.

El segmento que le sigue es el de Software de desarrollo de aplicaciones, con un total de USD 230 millones
para el 2023 y una proyeccion de USD 260 millones para el 2024.

Ingresos por segmento de Software 2022-2024
(Millones de USD)
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Insercion internacional

La exportacion de servicios de informatica durante el 2022 sumé un total de USD 60 millones mientras
que las importaciones, un total de USD 721 millones.

Comercio internacional de Servicios de Informatica 2018-2022
(Millones de USD)
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Fuente: Trademap Elaboracion: Inteligencia de Mercados - PROMPERU

Tejido Empresarial

En el tejido empresarial del sector, existen diversas organizaciones que desempefian un papel
relevante. La principal entidad gremial es la Asociacién Peruana de Software y Tecnologias
(APESOFT), que representa a empresas del sector y promueve el desarrollo de la industria. Ademas,
se destacan el Cluster Peru Digital, que impulsa la colaboracion entre empresas y actores del sector,
la Asociacion Peruana de Software Libre (APESOL), que promueve el uso y desarrollo de software
libre, y la Business Software Alliance (BSA), que representa a titulares de software extranjero.

En cuanto a los profesionales del sector, se agrupan en la Asociaciéon Peruana de Computacion,
Innovacién y Tecnologias (APECIT), que brinda espacios de colaboracion y formacién para los
especialistas en tecnologia.

Ademas de las organizaciones especificas del sector, la Camara de Comercio de Lima (CCL) y la
Asociacion de Exportadores (ADEX) también desempefian un papel relevante en el sector de software
y tecnologias en PerU. Estas instituciones fomentan el comercio y representan los intereses de las
empresas en diversos ambitos.

Marco Regulatorio

La proteccion de la propiedad intelectual (IP) es uno de los aspectos mas importantes en el ambito
normativo para el sector de software. Segun la Ley de Derechos de Autor, los programas de ordenador
o software se consideran obras y se definen como una expresién de un conjunto de instrucciones que,
al ser incorporadas en un dispositivo de lectura automatizada, permiten que un computador realice una
tarea u obtenga un resultado.

La proteccion abarca tanto al software de libre uso, que puede descargarse, instalarse y utilizarse sin el
pago de licencia, como al software que requiere el pago de una licencia para su uso, descarga o
instalacion. Esta proteccion cubre el cddigo fuente, el cddigo ejecutable, la documentacion técnica y los
manuales de usuario.



© B 1t Yow Nevgete Code Befscior Buld Run Tets Took VCS

683-48A2-FOG667D0ADCH ) Y bi
150 CY89ck214 ) CAMathfs N & b B M cr
i /1) cavmmary>
& o 777 <cparadRetucns the closest power of tuo value.</parar
& s 107 </sunmary>
5 77 <param names"yalus"></param
" [FreeFunction(IsThreadsafe = true)]
> 5
58 public static extern int ClosestPowerOfTwo(int value);
5
@ 111 csummary>
@ J¢1 * cparaneturns true if the value is sewer Of tho.</pars
@ 101 <rsumary>
a - “value®s < /param
€4 FreeFunction(IsThreadsafe = true)]
s 1ca11)
C3 public static extern ool IsPowerOffwo(int value);
b
@ 111 <sunmary>
s L rayasturcs the next power of buo chit ds eaual to, or grester them, Ehe

111 </sunmary>
77/ <param name="value"></paran;
[FreeFunction(IsThreadSafe = truc)]
ol 3 Y]

.\ int MextPowerOfTwo(int value);

public statlc ext:

ummary>
ame-kelvin=>Tempecature in

asafe = trus)]
o tedcotorTenpefilireToRGB(Floxt kelvin)

color ret;
hotnt. CorrelatedColorTemperatureToR(

68, Injected(kelvin, out ret)i

unction(1sThresdsate = true)l
(FreeFunction(1s’ o

val)i

e static extecn ushort Fl
: Al

1 (MethodImplOptions .
e ST

/1) <svmmary> Al
111 SO rute 20 perlin noise.</pare
e & ate of sample point.< paras:

i v-coordinate of sasple point.</parem

1ue wignt

) <returns> g
141 SIS | petween 0.0 and 1.8 (Ret
117 ITERUNE |t e MofseNoraalized, TsThTeadiets

[ 10ptions. N %
g T T
of angie 70078

in radisns. </parem:

/17 cvmmary>
[ cparan
Wit ¥ wsThe input angle.

eturns the sine

171 aatm o
e Gpestas Jue between -3 and oF pare’
1! croetns>

171 (L ront stariont )

1e) )3

! return (Float) Math. Sin( (9o

b AL T e i raions.</POre
rRUrR> | aioe between 3 880 pore
arerThe rety
m:;.M‘ ot Cos(rieat )
€ seurn (racet) Mutn.cosg(subie) 08
: e

& srvawe

" L fores




